
VORSTELLUNG

ARBEITSPROZESS: IDEE BIS SPIEL

SPIELMATERIAL VISUELL GESTALTEN

SPIELEHERSTELLUNG

DRUCKDATENVORBEREITUNG

FRAGEN/GESPRÄCH



VORSTELLUNG

WER BIN ICH? 

WARUM ERZÄHLE ICH EUCH WAS? 

WAS KANN ICH EIGENTLICH?



ILLUSTRATORIN

GRAFIKDESIGNERIN

SPIELEAUTORIN











ARBEITSPROZESS: IDEE BIS SPIEL



VERSCHIEDENE ANSATZPUNKTE:

 

SPIELMECHANIK

THEMATIK/GESCHICHTE

VISUELLE GESTALTUNG

PRODUKTION



MÖGLICHE FRAGESTELLUNGEN:

 

ZIELGRUPPE?

KOSTEN/FINANZIERUNG?

VERMARKTUNG?



ERFOLGREICHE UMSETZUNG 

PROJEKTUMFANG ABWÄGEN

ZEITMANAGEMENT

DRANBLEIBEN

PRIORISIEREN

DEADLINES

ABSCHLUSS 



SPIELMATERIAL VISUELL GESTALTEN



Adobe
InDesign

Affinity
Publisher

Canva

Adobe
Photoshop

ILLUSTRATION GRAFIK

Procreate



SPIELBARKEIT GEWÄHRLEISTEN

VERSTÄNDLICHKEIT TESTEN UND FÖRDERN
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LESBARKEIT VS. ÄSTHETIK





SPIELEHERSTELLUNG



VORTEILE:
•	 Lokal
•	 Gute Qualität/Service
•	 Umweltfreundliche   
  Produktion möglich

NACHTEILE:
•	 Teuer

DEUTSCHLAND



POLEN (EU AUSLAND)

VORTEILE:
•	 Günstiger
•	 Kurzer Versandweg
•	 Gute Qualität/Service
•	 Umweltfreundliche   
  Produktion möglich

NACHTEILE:
•	 Geringere Arbeitslöhne



VORTEILE:
•	 Am Günstigsten
•	 Breites Angebot an  
  Leistungen

NACHTEILE:
•	 Langer Versandweg
•	 Zollkosten
•	 Nicht umweltfreundlich
•	 Ethisch fragwürdig

CHINA



DRUCKDATENVORBEREITUNG



HERSTELLER VORGABEN BEACHTEN!

BIETEN MEIST EINEN  
ÜBERSICHTLICHEN DATENLEITFADEN



WICHTIG:

DRUCKDATEN ALS PDF

FARBRAUM: CMYK

AUFLÖSUNG: MINDESTENS 300DPI

ANSCHNITT BEACHTEN

VERSATZ BEACHTEN









IHR WERDET FEHLER MACHEN.



FRAGEN?


