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Empfehlungen

KI-Klausel
Zeitplan und Kompensationen bei Verzögerung
X% der Kopien als Rezensionsexemplare
Betreuung BGG 12 Monate nach Veröffentlichung



Empfehlungen

Lizenznehmer und Lizenzgeber stehen in ständigem Kontakt
um sich über die Veränderung auf dem Laufenden zu halten.
Dabei vereinbaren sie verschiedene Intervalle in denen die
eine oder andere Partei das Spiel bearbeitet. Der Lizenzgeber
räumt dabei dem Lizenznehmer das Recht ein, Änderungen
in beliebiger Form an dem Prototypen vorzunehmen. Sollten
diese im Endprodukt erscheinen, müssen sie zuerst vom
Lizenzgeber freigegeben werden.



Empfehlungen
Die Parteien einigen sich darauf das Thema des Spiels
beizubehalten, bzw. Änderungen lediglich nach gemeinsamer
Absprache umzusetzen. Es bedarf der ausdrücklichen
Zustimmung der Autorinnen, sollten entscheidende Elemente
des Themas ange-passt werden. Zusätzlich strebt der
Lizenznehmer ein kulturelles sensibility reading an, um
sicherzustellen, dass das Spiel und dessen thematische
Einbindung richtig umgesetzt ist. Beide Parteien einigen sich
auf einen Illustratorischen und grafischen Stil, welcher von
beiden Parteien genehmigt werden muss, bevor die finale
Ausarbeitung geschieht. Dabei versichert der Lizenznehmer,
dass keine KI/AI Illustrationen zum Einsatz kommen. Ebenso
wird die finale Bearbeitung der Spielinhalte und Regeln nicht
von KI Modellen übernommen.



Empfehlungen

Des Weiteren ist der Lizenzgeber berechtigt, das lizensierte
Produkt des Lizenznehmers zum Eigenbedarf ab Fabrik zum
jeweils gültigen Händler-Nettopreis zu beziehen.

Andere Prozente für Digitale Produkte (z.B. 15%)

Alle Änderungen werden Teil des Werks!

The Publisher is entitled to grant sublicenses. The Designers
must be informed of this.



Empfehlungen

Similar Products: The production and sale of products of any
kind, based on, deriving from, supplementing, or expanding
the Work, are subject to the prior consent of the Designers.
The Designers may only refuse their consent in justified
cases.

Stafferlung: for 1 to 50.000 copies sold: 10 % /  for all copies
sold after that: 15 % 
Rechenbeispiel anfordern



Empfehlungen
Prozente wovon?
Of the publisher selling price (excl. Value added tax and/or
sales tax) to other publishers/distributors (e.g. Publisher
organizes and pays for production for other publisher/
distributor and sells them the game directly),
Of the list prices (excl. Value added tax and/or sales tax)
according to official end consumer price lists for direct
sales to end consumers (e.g. Publisher sells directly at game
conventions or webshop),
Of the retailer selling price (wholesale price) minus
discounts for sales to resellers and / or wholesalers.(e.g.
Publisher sells to online/physical retailers),



Empfehlungen

in case of a crowdfunding campaign: The designers and
publisher set the license base for all crowdfunding revenue
in an amendment to this contract.

Due diligence: The Publisher takes special care in the billing.
If the Publisher pays a license amount that is too high, the
Publisher has within one (1) month after the transfer to
inform the Designers of the error and to reclaim the
shortfall.



Empfehlungen

in case of a crowdfunding campaign: The designers and
publisher set the license base for all crowdfunding revenue
in an amendment to this contract.

Due diligence: The Publisher takes special care in the billing.
If the Publisher pays a license amount that is too high, the
Publisher has within one (1) month after the transfer to
inform the Designers of the error and to reclaim the
shortfall.



Varianten
Der Vertrag hat zunächst eine Dauer von 5 Jahren. Danach verlängert
sich der Vertragum jeweils 1 Jahr, wenn er nicht mit sechsmonatiger
Frist zum Jahresende mit einer triftigen Begründung (Bspw.
Nachweislich stark verzögerte oder gar falsche Lizenzzahlungen;
Verunglimpfung des Autorennamens; Verunglimpfung der Lizenz/
Marke durch Äußerungen oder andere Veröffentlichungen des
Lizenznehmers; Weniger als weltweit 2000 verkaufte und
abgerechnete digitale oder physische Kopien; o.ä.) gekündigt wird. 

This contract will renew automatically for successive twelve (12)
month periods, provided that the Publisher has paid the Designers a
total of two thousand (2000) € in royalties in the preceding eighteen
(18) month period.



Varianten

Ebenso geht die Lizenz sofort an den Lizenzgeber zurück, falls über
das Vermögen des Lizenznehmers ein Konkursverfahren eröffnet oder
der Lizenznehmer liquidiert wird.



Problematisch

Verträge, die sich allgemein auf „Ideen“ statt auf das konkrete Spiel
beziehen und damit die Möglichkeit des Autors einschränken
könnten, verwandte Konzepte in zukünftigen Projekten
wiederzuverwenden oder weiterzuentwickeln
niedrige Vorschusszahlungen in Verbindung mit sehr langen
Vertragslaufzeiten und einfachen Verlängerungsmöglichkeiten
Klauseln zur unbegrenzten Haftung oder zur Haftung, die über die
vom Autor erhaltenen Gesamtlizenzgebühren hinausgeht
Unterlizenzklauseln mit sehr niedrigen Prozentsätzen für den Autor
Fehlen einer Vergütung für die Verwertung von Merchandising-
Artikeln



DON’Ts

Dem Lizenznehmer ist es erlaubt, eigene Erweiterungen für das Spiel
zu entwickeln und frei zu vermarkten. Sofern der Lizenzgeber daran
nicht maßgeblich aktiv mitgewirkt hat, steht ihm dafür keine
Vergütung zu.



DON’Ts

Der Lizenznehmer darf Veränderungen an der Spielregel und dem
Material vornehmen. Derartige Veränderungen sind rechtliches
Eigentum des Lizenznehmers, ebenso wie alle im Rahmen dieser
Vereinbarung geschaffenen, weiteren geistigen und physischen
Werte (z.B. Grafiken, spezifische Formulierungen von Anpassungen
der Spielregel, ggf. die Spielmechanik erweiternde vom Lizenznehmer
erschaffene Elemente).



DON’Ts

During this agreement, the AUTHOR will never exploit or distribute the
Work or any other similar Work or part of it, independently or through
a third party, without the explicit written permission of the publisher.



DON’Ts

On termination of the contract, any remaining stock may also be
distributed and sold by PUBLISHER until the entire stock is exhausted.



DON’Ts

If a possible crowdfunding campaign did not reach the desired
result, the publisher will decide if a new crowdfunding campaign will
be launched and/or if the Work will be produced and published.
Without a relaunch of the crowdfunding campaign and/or
commercial exploitation within 1 year after the crowdfunding
campaign failed, the AUTHOR automatically re-acquires the full
ownership of the rights as stipulated in Article 2 of this agreement.



DON’Ts

PUBLISHER may waive the commercial exploitation of the Work at any
time if the game is not yet manufactured. PUBLISHER then
immediately informs the AUTHOR and the AUTHOR automatically re-
acquires the full ownership of the rights as stipulated in Article 2 of
this agreement.



DON’Ts

If the AUTHOR unilaterally terminates this agreement in any other
case than described above, the AUTHOR shall be obliged to pay to
PUBLISHER compensation equal to PUBLISHER’s proven internal and
external costs that could not yet or only partially be recovered
through commercial exploitation, including all development
activities of PUBLISHER and its staff before commercial exploitation
of the Work began, at a rate of 100 EUR per hour. In addition, the
AUTHOR shall refund all fees already received from PUBLISHER, as
compensation for lost profits, with a minimum of 20.000 EUR.



DON’Ts

The parties or their personnel will never make a statement, in any
form and by any way of communication, about the other party or its
personnel, about the products, services or practices of the other
party, during or after the agreement, if that declaration or a part of
it could have a negative impact on the reputation of the other party.



PROTOTYPINGPROTOTYPINGPROTOTYPING



ABSCHLUSSABSCHLUSS
RUNDERUNDE

ABSCHLUSS
RUNDE
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