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SPIELE HEUTE, VERÄNDERE MORGEN



A
genda

15.00 - 15.10

15.10 - 15:40

15:45 - 16:25

16.25 - 16.45

18:15 - 18:30 

CHECK-IN

1 8 . 0 2 . 2 0 2 +

Design Übung

Playtesting

Pause

Abschluss

Session 16
Playtesting

16: 45 - 18:15 Prototyping



CHECK-INCHECK-IN
Wann ist euch Interaktion in einem Spiel besonders positiv/negativ

aufgefallen?



SPIELENSPIELEN



Dimensionen von Interaktion

negativ positiv

direkt

indirekt



PLAYTESTINGPLAYTESTING



Arten von Playtest

Solotests
teste alleine einzelne Aspekte oder simuliere mehrere Spielende

Newcomer
Testspielende spielen zum ersten Mal

Wiedehrolende Tests
Testgruppe kennt bereits verschiedene Versionen

Blindtests: 
erkläre nichts, Gruppe liest selbst Regeln und spielt alleine



Kreativtests

Extreme
z.B. Dopppelt so viele Resourcen & halb so viele Aktionen, mit Echtzeit, 

Was wäre wenn... Tests
z.B. was passiert ohne diese Regel?

Echtzeit
kann man das Spiel unter Zeitdruck spielen?



Aufgaben beim Playtesten

Funktionalität des Spiels

Regelerklärung

Spielüberwachung

Verhaltensforschung

Analysen



Auswertung

Qualitativ Analysen
Feedback verstehen

Quantiative Analysen
zu Zügen, Ergebnissen, Regeln



Quantiative Analysen



Test

Problem

Lösung

Test

Entscheidung

               behalten         verwerfen         weiterentwickleln 

Iteration



ABSCHLUSS
RUNDE

ABSCHLUSS
RUNDE


