
 

Spielideen Generator 

 

 Thema Mechanik Challenge 

1 Ein Thema, das dich aufregt Worker Placement Maximal 25 Plättchen 

2 

Ein Thema, bei dem du dich sehr gut 

auskennst Area Control Nur Würfel, Papier und Stift 

3 

Ein Aktivität, die du mehrmals die 

Woche machst Kooperativ Würfel, die nie gewürfelt werden 

4 Ein Thema, das dich begeistert Auktion/Bieten Nur 2 Entscheidungen pro Zug 

5 Etwas, das du ungerecht findest Deckbuilding/Bagbuilding 

Keine Siegpunkte, um Gewinner*in zu 

bestimmt 

6 

Etwas, das die meisten Menschen 

falsch machen Programmierung 

Alle Spielenden steuern die gleiche 

Figur/den gleichen Charakter 

7 

Etwas in der Welt, das du als 

Präsident*in sofort ändern würdest Push your luck 

Spielende können alle Figuren 

nutzen/steuern 

8 

Etwas, das legal ist, aber illegal sein 

sollte 

Pattern Building / Pattern 

recognition 

Benutzt Karten auf eine komplett neue Art 

und Weise 

9 Eine philosophische Debatte Set collection 

Hat Geschicklichkeit oder Schnelligkeit im 

Spiel (muss nicht die ganze Zeit sein) 

10 

Ein Thema, bei dem du dich 

machtlos fühlst Pick up and deliver 

Du darfst niemals dieselbe Aktion 

wiederholen 

11 

Ein Thema, über das du stundenlang 

reden kannst Gleichzeitige Aktionen Hat eine Hex Map 

12 Ein Art Problem, die du gerne löst Tile Placement 

Baut die Verpackung als Kernelement im 

Spiel ein 

13 Ein System in dieser Welt Card Draft 

Spielende haben eigene Handkarten, 

können sie aber selbst nicht (immer) sehen 

14 Ein aktuelles Thema Stichspiel Modulares Spielbrett 

15 

Ein Thema, über das es noch nie ein 

Spiel gab Chit-Pull 

Ressourcen sind unsichtbar, geheim oder 

verdeckt 

16 Etwas, das du gerne lernen würdest Worker Movement 

Die gleiche Aktion darf hintereinander nie 2-

mal gemacht werden (Mechnik) 

17 

Eine historische 

Begebenheit/Epoche, die dich 

fasziniert Engine Building 

Jeder Spielzug muss 2 Spielende 

betreffen/beeinflussen 

18 

Eine akutelle oder historische 

Persönlichkeit, die dich fasziniert Countdown Mechanismus Rollen wechseln während des Spiels 

19 Eine Sache, die dich geprägt hat Time Track 

Es gibt nur eine Ressource, und niemand 

weiß, wie viele er*sie selbst hat 

20   

 

 

 

 


