


01 OKTOBER 25

Grundkenntnisse Brettspiele

15:00 - 15:30 Vorstellungsrunde

15:30 - 15:45 Warm-up

15:45 -16:15 Kurse Geschichte des Spiels | Was ist ein Spiel?
16:15 - 16:45 Ubung

16:45 -17:00 PAUSE

17:00 -17:30 Elemente eines Spiels

17:30 - 18:00 Ubung

18:00 - 18:45 Organisatorisches

18:45 - 19:00 Abschlussrunde



VORgI'EI.I.UNGS

RUNDE

_







GESCI&TE DES SPIELS,

ODER:
WARUM GIBT ES SPIELE?

_



FUNKTIONEN VON SPIELEN

e Soziale Funktion: Spielen verbinden, schaffen Gemeinschaft

e Lernfunktion: Kinder (und Erwachsene) lernen Regeln, Rollen
Strategien

« Emotionale Funktion: Spannung, Freude, Arger, Triumph - ein
geschutzter Raum fur Gefuhle

e Kulturelle Funktion: Spiele spiegeln Gesellschaft, Werte,
Machtstrukturen

o Kiinstlerische Funktion: Spiele schaffen Welten, Geschichten, Asthetik



EINTEILUNG VON SPIELEN

Anerkannte Einteilung nach Warwitz/Rudolf

Kennenlernspiele
spielend Kontakte
kniipfen

Warnehmspiele . Abenteuerspiele
. . Wettspiele .
spielend Sinne . spielend Abenteuer
sich messen
erproben erleben

Bewegungsspiele
Spielend sich bewegen

Gliicksspiele
spielend das Gliick
versuchen

Denkspiele Entspannungsspiele Rollenspiele
spielend Probleme sich spielend spielend jemand
l6sen entspannen anderes sein

Lernspiele
spielend lernen

Kulturanthropo-
logische Spiele
spielend anderen
Voélkern begegnen

Konstruktionsspiele Elektronikspiele Historische Spiele
bauen und spielend in virtuelle spielend frithere Zeiten
konstruieren Welten eintauchen begegnen

Siegbert A. Warwitz, Anita Rudolf: Vom Sinn des Spielens. Reflexion und Spileideen. 5. Auflage, Baltmannsweiler 2021






































































